Sa ritar du en storyboard for film

En storyboard ar inget annat an ett bildmanus dar filmens tagningar ritas upp pa papper. Den
fungerar som ett underlattande verktyg vilket gor inspelningen lattare genom att man i forvég
komponerat bilden, sa att man dessutom slipper vara visuellt kreativ och fundera ut de basta

vinklarna. Du kan istéllet dgna all tid at det dvriga arbetet.

En storyboard ar bra av flera skal:

o En bild séger mer &n tusen ord.

« Du maste tanka pa vad och hur du ska filma.

« Du kan koncentrera dig pa ett logiskt och kontinuerligt flode.

o Du tanker automatiskt pa bildkompositionen.

e Du sparar tid och energi vid inspelningstillfallet - du behéver ju bara lasa inantill.
o Faval valda bilder &r battre &n manga samre.

o Storyboarden fungerar som ett redigeringsschema.
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Rita gérna pilar och streck for att visa hur en person ska ga eller réra sig inom bilden.

Kreativ bildplanering

Nar man ritar en storyboard maste man innan bestamma vilken typ av film man ska gora.
Anledningen till detta &r att bilderna ska utformas pa samma sétt. En actionfilm har ett
speciellt bildsprak medan romantiska filmer har ett annat bildsprak.

Du behdver inte vara konstnér for att for att rita en storyboard - enkla streckgubbar récker,
med konturer av detaljer och andra saker i bakgrunden. Skriv ner kameravinklar och format
under bilderna och markera dem som paminnelse om viktiga inslag i tagningarna.

| vissa lagen tecknas bade borjan och slutet av en scen som inkluderar en kamerardrelse.



Pa storyboarden bor du dven skriva ner at vilket hall personer gar at, sa att att kontinuiteten
bibehalls i varje tagning. Om nagon i forsta tagningen gar at vanster kan han inte i en annan
ga at hoger utan att detta visats. Skriv darfor ner i storyboarden at vilket hall karaktarerna ror
sig och tittar at.

Redigeringsschema

Storyboarden fungerar &ven som ett schema vid redigeringen. Du behover inte spola fram och
tillbaka for att hitta ratt bild till borjan. Folj bara storyboarden till punkt och pricka. Har du
daremot lagt till och &ndrat om scener under inspelningen kan det vara en bra idé att géra om
storyboarden - eller kanske se 6ver sina planeringsvanor.

Tips vid bildplaneringen

e Skapa djup!

e Variera bildutsnitt och kameravinkel (grodperspektiv, fagelperspektiv etc).

e Anvand garna annorlunda och nyskapande kameravinklar.

e Anvand vinklade bilder for att dramatisera eller forstarka bilden.

e Anvand mycket narbilder, bl.a. for personliga 6gonblick.

e Anvand manga klipp, det blir bade intressantare och roligare.

e Sag det med ljus! Olika ljussattningar kan formedla olika kanslor och stamningar.

e Bildavsokningen. Ligger motivet i efterféljande bilder ratt?

e Placera motivet ratt i bild.

e Tank pa blick- och rorelseriktningar, rollfigurerna far inte plotsligt borja ga at ett annat hall.
e GOr inte efterféljande bilder for lika, da det kan resultera i ett s.k. jump-cut vid redigeringen.

Fem sitt att fa djup i bilden

e Anvand vidvinkelobjektiv, sa att foremal snabbt krymper ju langre bort de kommer.

e Lat foremal i forgrunden éverlappa foremal som ligger langre bort i bild.

e Skapa djup i bilden genom ljussattning. Undvik allt for platt ljus.

e Anvand kort skarpedjup, sa att foremal bakom och framfor motivet ligger i oskarpa.

e Lat kameran gora en akning, sa att féremals storlek forandras. Det ger intryck av djup.

Storyboard fran filmer

Pa nasta sida kan du se ett exempel pa ett storyboard fran Hollywood, kan du fa till nagot liknande?
Letar du pa webben kan du hitta massor av exempel pa storyboards fran kdnda tv-serier och filmer.


http://www.voodoofilm.org/artikel/kontinuitet.aspx�

Shot & 7

AMGEL and Gunn rush towards the stage from
the audience.

Shot# 9

Wide - GUMNN enters frame and starts to pull at the
monsters tentacles while FRED is being raised as ANGEL
grabs mic stand (o fight oflf monsier,

Shot # 8

WESLEY runs from audience starts to FRED.

director: RILL LLOYD NORTON for ANGEL Secason 4.
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Shaot # 10 4 i

High angle - on ANGEL poking towards camera past
the tentacles.,

Shot ¢ 11

Wide on ANGEL poking as FRED and GUMNN fight
tentacles.
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Shot # 12 o W

CU - FRED and GUNN fall together and react.




Shot # 7

AMNGEL and Gunn rush towards the stage from
the audience,

Shoty ?

Wide - GUNN enters frame and starts to pull at the
maonsters tentacles while FRED is being raised as ANGEL
grabs mic stand to fght ofT monster.

Shot # 11

Wide on ANGEL poking as FRED and GUNN fight
tentacles,

Shot # 3

WESLEY runs from audience starts to FRED.

Shot # 10

High angle - on ANGEL poking towards camera past
the tentacles,

Shot # 12

CU - FRED and GUNN fall together and react.

director; BILL LLOYD NORTON for ANGEL Season 4.
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